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McLuhan, prawa mediow i komputery

Herbert Marshall McLuhan (1911-1980), tworca koncepcji postrzegania $wiata jako
globalnej wioski, nadal uwazany jest za jednego z czolowych autorytetow w dziedzinie mediow.
Okres jego naukowej dziatalnosci przypadt na czas rozwoju radia i telewizji, jednakze wiele z
owczesnych spostrzezen dotyczy takze i komputerow. Juz na poczatku lat pigédziesiatych
McLuhan, jako jeden z pierwszych naukowcow, dostrzegt wytaniajaca si¢ epoke informacyjna
ipodjat probe przedstawienia wizji nowego spoleczenstwa oraz tozsamosci czlowieka zyjacego
w $wiecie elektronicznych mediow.

Komputer jest medium informacyjnym i komunikacyjnym, a zatem takze i edukacyjnym.
Warto zastanowi¢ sig, na ile sformutowane przez M. McLuhana tzw. prawa mediow przydatne
sa dzi$, w dobie niestychanej ekspansji coraz bardziej interaktywnych i zintegrowanych mediow
elektronicznych oraz jakie sa odniesienia tych praw dla dydaktyki wspieranej komputerowo.

Prawa mediéw pozwalaja lepiej zrozumie¢ natur¢ dowolnego medium i jego role w bardzo
szerokim konteks$cie: kulturowym, spotecznym, psychologicznym, a nawet historycznym. Jedna
z glownych przestanek do sformutowania praw mediow byta teza, ze srodki przekazu, ktorymi
postuguje si¢ cztowiek, sa przedtuzeniem jego zdolnos$ci, a zarazem okre$laja one i ksztaltuja
$wiadomo$¢, a nawet zmieniaja osobowos¢ cztowieka'. McLuhan podkreslat takze, ze technika
nie tylko przeksztalca, ale i niszczy dotychczasowe srodowisko cztowieka, kazdy wynalazek ma
bowiem dwojaka nature — jest zar6wno dobrodziejstwem, jak i przeklenstwem®. W bardzo
kontrowersyjny sposob definiuje on $rodek przekazu, twierdzac ze ,,the medium is the message”
— przekaznik jest przekazem’. W tym sformulowaniu zawiera si¢ glebokie, cho¢ nie catkiem
prawdziwe przekonanie McLuhana, ze zmiany spoteczne i kulturowe nie sa spowodowane
treSciami przekazywanymi za posrednictwem okreslonych srodkow przekazu, lecz sama
obecnos$cia i oddzialywaniem mediow na srodowisko cztowieka. Sposob przekazu (forma)
zmienia tres¢. Warunkiem poznania tre$ci przekazu jest wigc zrozumienie natury medium.

Srodek przekazu nie tylko ksztattuje tre§¢, ale i odbiorce. Stad tez zrozumienie roli mediow
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moze by¢ kluczem do wyjasnienia catoksztattu przemian kulturowych. W napisanej wspolnie

z grafikiem Quentinem Fiore ksiazce pod przewrotnym tytutem ,,The Medium is the Massage”
McLuhan przedstawit ogromna sil¢ spotecznego oddziatywania mediow. Autorzy intencjonalnie
zamienili w tytule stowo ,,message” (przekaz, wiadomos$¢) stowem ,,massage” (masaz)
twierdzac, ze elektroniczne $rodki przekazu oddzialywuja na odbiorcg bardzo silnie, niejako
masujac jego zmysty. ,, Technologia elektroniczna—jako medium naszych czasow — przeksztatca
1zmienia charakter stosunkow spotecznych oraz wptywa na wszystkie sfery naszego zycia. [...]
Wszystko ulega zmianie — ty, twoja rodzina, sasiedztwo, wyksztatcenie, twoj stosunek do
innych ludzi. [...] Wszystkie media przeksztalcaja nas calkowicie: nic nie pozostanie
niezmienne, nietknigte. [...] Zrozumienie przemian kulturowych i spotecznych mozliwe jest
jedynie wowczas, gdy rozwazymy dzialanie mediow jako $rodowiska. Wszystkie media sa
przedtuzeniami naszych zdolnosci—psychicznych lub fizycznych. [...] Przedtuzenie dowolnego
zmyshu zmienia nasz sposob myslenia i dziatania — sposob, w jaki postrzegamy $wiat™. Z
perspektywy czasu mozemy dzi$§ ocenic te refleksje jako bardzo trafne. Media zmieniaja zycie
wspotczesnego cztowieka: dziecinstwo 1 wiek dojrzaly to okres ,,telewizyjny”, zas wiek szkolny,
a coraz czg$ciej 1 przedszkolny, jest okresem fascynacji komputerem. Musimy jednak pamigtac,
ze $rodki przekazu nie tylko przedluzaja nasze zdolnosci, ale rowniez wywotuja skutek
odwrotny, poniewaz wzmocnienie jednego narzadu zmystu odbywa si¢ zawsze kosztem
pozostatych, np. przedtuzenie zmystu wzroku oznaczalo zaburzenie réwnowagi oraz
pomniejszenie roli dotyku czy stuchu. Niemal jako postulat koniecznosci powstania nowej
techniki — wirtualnej rzeczywisto$ci — mozemy dzi§ odczyta¢ stwierdzenie McLuhana, Ze [...]
»Zadaniem nowych $rodkow przekazu jest dostarczenie odbiorcy petni doznan zmystowych
poprzez potaczenie wrazen stuchowych, dotykowych i wizualnych, a wigc stworzenie sytuacji
pozwalajacej na zaangazowanie si¢ w przekaz’”.

Sformutowane przez McLuhana prawa mediéw sa raczej metaforami, zestawem
problemow, ktore nalezy rozwazy¢. Prawa medidw nie tworza zadnej spdjnej teorii. Jest to
typowa dla tego autora mozaikowos$¢, a w obszarze poznania naukowego sytuuje je zaczerpnigta
od austriackiego mysliciela Karla R. Poppera idea falsyfikacji, tj. mozliwosci obalenia
stwierdzen w drodze krytycznej kontroli, przy jednoczesnym braku mozliwosci ich
dostatecznego uzasadnienia®. W mysl tego zalozenia metodologicznego naukowiec nie musi
udowadnia¢ poprawnos$ci wlasnych stwierdzen — wystarczy, ze krytycy i opozycjonisci nie beda

potrafili ich podwazy¢. McLuhan postrzegal prawa mediow jako narzedzie retoryczne, stuzace
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do badaniajgzyka mediow. Jednocze$nie prawa te utatwiaja uchwycenie zaréwno pozytywnych,

jak 1 negatywnych skutkéw przemian technologicznych.

Dwa pierwsze prawa mediow wyrazaja poglad, ze kazdy wytwor czlowieka wzmacnia
jego zdolnos$ci, badZz przyspiesza pewne procesy (1), inne za§ eliminuje lub uznaje za
przestarzale (2). Trzecie prawo zwiazane jest z ,,przywracaniem do zycia”: dzigki nowym
wytworom zjawisko, uchodzace za przestarzate, znéw zyskuje na znaczeniu. Czwarte prawo
mediéw powiada, ze w szczytowym momencie rozwoju rozpoczyna si¢ proces odwrotny, zas
do gtosu dochodza czynniki przeciwstawne, a wigc wraz z osiagni¢ciem wartosci krytycznej
kazde zjawisko przeksztatca si¢ w swe przeciwienstwo. Innymi stowy, dotarcie do granic
mozliwego rozwoju, zapoczatkowuje odwrotny proces degradacji.

W ujeciu M. McLuhana analiza rozwoju medidw —a w szerszym konteks$cie takze 1 innych
wytwordw cztowieka, tzw. artefaktow — polega zatem na rozwazeniu czterech kwestii:

‘ktore procesy dany wynalazek wzmacnia,
‘jakie zjawiska eliminuje,

jakie przywraca do zycia,

-w co sie przeksztatca.

Wilasnie w postaci czterech powyzszych pytan sformutowane zostalty w oryginale prawa
mediow, opublikowane juz po $mierci wielkiego mysliciela w ksiazce napisanej wspoélnie z
synem Erykiem’.

Wzmocnienie zwigzane jest z wspomniang wczesniej teza McLuhana gloszaca, ze media
sa przedtuzeniem wybranych zdolno$ci cztowieka. I tak np. mikrofon wzmacnia gtos, telewizja
pozwala lepiej zobaczy¢ pewne procesy i zjawiska, komputer zwigksza nasza moc obliczeniowa
itd.

Zanikanie oznacza, ze pojawienie si¢ nowych wynalazkow odbywa si¢ kosztem
zmniejszeniaroli dotychczas wykorzystywanych: wynalazek samochodu spowodowal, ze zb¢dne
staly si¢ powozy, stajnie i kuznie, a upowszechnienie si¢ edytoréw tekstu wyeliminowato
tradycyjna maszyng do pisania i spowodowato daleko idaca modyfikacje zawodu maszynistki.
Zasada zanikania zwigzana jest z teza o hybrydalno$ci mediéw, wyrazona w formule, Ze ,,trescia
danego przekaznika jest zawsze inny srodek przekazu”, np. trescia filmu jest powies¢ lub sztuka,
trescia pisma jest mowa, a tre§cia mowy jest mysl.

Odzyskiwanie polega na przywracaniu znaczenia minionym formom organizacji

spotecznej, dawnym strukturom i sposobom myslenia—nie jest to jednak powroét do technologii
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poprzedniej epoki, lecz odzyskanie warto$ci kultury znacznie wcze$niejszej®. Prawo

odzyskiwania zwraca uwagg na fakt, ze nowe srodowisko medialne przeksztatca dawne w forme¢
artystyczna. Klasycznym przyktadem jest tu odzyskanie w epoce mediéw elektronicznych
zwiazkow z oralnej wioski plemiennej, utraconych w wyniku pojawienia si¢ pisma.

Bedace trescig ostatniego prawa odwrécenie zwigzane jest z podwdjna natura mediow i
wszelkich wynalazkow, ktore moga przynosi¢ zardéwno pozytywne, jak i negatywne skutki. I tak
np. rosnaca liczba samochodéw, ktore mialy utatwiaé przemieszczanie si¢ na wigksze
odlegtosci, moze w rezultacie catkowicie sparalizowa¢ ruch, naduzywanie alkoholu czy
papieroséw prowadzi do uzaleznien itd.

Prawa mediow sformutowane sa w postaci tzw. tetrad (czworek), zawierajacych
omowione powyzej elementy: wzmocnienie (ang. FEnhancement), zanikanie (ang.
Obsolescence), odzyskiwanie (ang. Retrieval) i odwrécenie (ang. Reversal)’. McLuhan

proponuje przedstawiac je w nastepujacym uktadzie graficznym:

WZMOCNIENIE ‘ ODWROCENIE
ODZYSKIWANIE ZANIKANIE

W celu lepszego zrozumienia praw mediéw rozpatrzmy nast¢pujace przyktady:

papieros

spokoj i rownowaga ‘ nerwowos$¢, natog
rytual, poczucie grupowego niezreczno$¢, samotnos¢
bezpieczenstwa

samochod

prywatnos¢, korek uliczny,

szybko$¢ przemieszczania si¢ zatrucie srodowiska
rycerz w I§niacej zbroi ‘ kon i pow6z

radio

cata planeta w zasiggu reki, wielos¢ Teatr Globalnej Wioski

zrodel nadawania, ,.kazdy wszedzie” (publicznos¢ jako aktorzy)




plemienne §rodowisko ekologiczne kable, potaczenia

komputer i Internet

wizualizacja stowa, moc obliczeniowa, zalew informacyjny,
pamigc¢ (archiwizacja informacji), uzaleznienia od TI,
doktadnos¢ obliczen, globalny i szybki totalna inwigilacja za
kontakt, multimedialnos$¢, tatwy dostep posrednictwem TI

do débr kultury ,,hiska” kultura masowa
kultura obrazkowa, polisensoryczno$¢ poglebiona refleksja,
kontaktu, mozaikowo$¢ (nielinearnos¢), odrebnos¢ mediow,

ushugi ,,przychodza” do odbiorcy, sekwencyjnos$¢

cztowiek ,,informacyjnym koczownikiem’]

Interesujacy nas najbardziej komputer niewatpliwie zwigksza moc obliczeniowa
czlowieka, nieomal nieograniczenie rozszerza tez nasza pamig¢. Za posrednictwem Internetu
uzytkownik uzyskuje bardzo szybki 1 fatwy dostgp do dobr kultury, moze odwiedzaé odlegte
zakatki calej planety, a nawet przenosic si¢ na odleglosci migdzyplanetarne. Obecnos¢ medidw
elektronicznych sprawia, ze nasz $wiat staje si¢ ,,na wskro§ widoczny”, za§ nowoczesna
wedrowka moze odbywac si¢ bez konieczno$ci opuszczania miejsca zamieszkania. Cztowiek
w epoce elektronicznej staje si¢ wigc koczownikiem, zbieraczem informacji, wkracza w
mozaikowy $wiat implozji, przestajac by¢ biernym odbiorca wrazen'’.

Z lansowana przez McLuhana mozaikowos$cia taczy si¢ rowniez bardzo wazny — z
dydaktycznego punktu widzenia — problem nowoczesnych hipermedialnych struktur
informacyjnych. Sa one przeciwienstwem tradycyjnych, znanych z ksiazek, struktur linearnych.
Problem zachowania odpowiedniej proporcji pomiedzy praca z ksiazka a multimediami jest w
gruncie rzeczy pytaniem o to, czy lepiej, aby zrodtem informacji dla ucznia byly struktury
linearne, czy tez hipermedialne. Ot6z, dostrzegajac bogate mozliwosci programow
multimedialnych trudno nie zgodzi¢ si¢ z T. Szkudlarkiem, ktory stwierdza, iz ,,najczesciej
uczen porusza sie po strukturach hipermedialnych powierzchownie, wszerz, poszukujqc tego,
co aktualnie mu potrzebne, a nie w glqb, a wiec ku Zrédtom i podstawowym znaczeniom™"".
Tymczasem prawdziwe studiowanie, dociekanie, poszukiwanie prawdy naukowej to wiasnie
wedrowka w glab struktur informacyjnych, a wigc ujmowanie zagadnien bardziej
monograficznie niz encyklopedycznie. Wymaga to od uzytkownika tzw. dojrzatosci
informacyjnej oraz pewnych umiejgtno$ci nawigacyjnych, cho¢ jednocze$nie samo

poszukiwanie informacji w strukturach hipermedialnych takie umiejetnosci ksztattuje.
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Z poruszaniem si¢ po informacyjnych strukturach hipermedialnych, a zwlaszcza

internetowych, wiaze si¢ rowniez powazne zagrozenie, polegajace na biologicznym
niedostosowaniu cztowieka do nadmiernie duzego tempa podawania informacji. Cztowiek jest
bowiem przystosowany do przyswajania informacji naptywajacych w tempie normalnej
rozmowy. Znany od tysigcy lat przekaz ustny w pelni respektowal t¢ wlasciwosé cztowieka.
Tymczasem wspotczesna technika — telewizyjna i komputerowa — umozliwia bombardowanie
uzytkownika informacja z ogromna predkoscia, w rezultacie czego coraz wigcej informacji,
zamiast do umystu §wiadomego, trafia do jego podswiadomosci, wywotujac zamet w obszarze
wiedzy i totalng dezintegracje w obszarze warto$ci'.

Derrick de Kerckhove, nastgpca i wspotpracownik M. McLuhana podkresla, ze krytycy
telewizji, gier wideo 1 komputeréw narzekajacy na ,,informacyjny $mietnik”, czyli sytuacjg, w
ktorej cztowiek otrzymuje zbyt wiele informacji w zbyt krétkim czasie, nie doceniaja
ogromnych mozliwo$ci mézgu ludzkiego. Uwazaja oni, Zze — w poréwnaniu z komputerami —
nie jest on dostatecznie szybki. Tymczasem — stwierdza D. de Kerckhove — ,,Mozg ludzki nie
musi by¢ szybki. Wystarczy, ze bedzie madry, to znaczy dysponujqcy bardzo dobrq sieciq

polqczen™".

Obserwacja istniejacej sytuacji nakazuje jednak stwierdzi¢, iz opini¢
D. de Kerckhove’a charakteryzuje nadmierny optymizm. Zdecydowana wigkszos$¢ ludzi
najczgséciej nie uswiadamia sobie istniejacych zagrozen i bezkrytycznie zanurza si¢ w
otaczajacym nas oceanie informacji. Zwazywszy, ze jest to czesto informacja przygotowana
przez wysokiej klasy specjalistow od manipulowania nia, fatwo dostrzec tkwiace w takich
praktykach niebezpieczenstwa. Przyczyna opisanego tu zjawiska jest ogromna dysproporcja w
tempie rozwoju moézgu ludzkiego i postepu cywilizacyjnego. Podczas gdy na przestrzeni
ostatnich kilku tysiecy umyst ludzki praktycznie si¢ nie zmienil, cywilizacja zanotowala
olbrzymi postgp. Zmysty wspotczesnego czlowieka nie sa wigc dostosowane do ilosci i
szybkosci docierajacych don informacji. Podobna uwaga dotyczy rowniez emocji. O ile
biologiczna strona emocji nie ulegla na przestrzeni kilku tysigcy lat wigkszym zmianom, o tyle
zasadniczej zmianie ulegly bodzce, ktore te emocje wywotuja. Wspotczesne media elektroniczne
staty si¢ najlepszym organizatorem zbiorowej wyobrazni i narzedziem do wywotywania emocji.
Konieczne jest zatem wypracowanie srodkow obronnych, chroniacych cztowieka przed zalewem
informacyjnym. Obecnie takimi srodkami moga by¢ tylko odpowiednia §wiadomo$¢ i wiedza
dotyczaca mechanizmoéw atakowania naszych zmystow. To, co bowiem serwuje wspotczesna

telewizja 1 wigkszo$¢ gier komputerowych nie jest juz tylko mcluhanowskim ,,masowaniem



7
zmystow”, lecz ostrym atakiem na te zmysly. W przysztos$ci pewne nadzieje wiaza¢ mozna z

kognitywistyka — nauka o procesach poznawczych — ktora, zglebiajac tajniki procesu ludzkiego
myslenia, by¢ moze opracuje odpowiednia ,,szczepionkg” przeciwko niepozadanym i
bezuzytecznym tre§ciom.

W wielu artykutach i referatach autorzy podnosza problem odpowiedzialno$ci za tresci
w ksztatceniu wspieranym komputerowo'®. Tymczasem nie mniej istotny jest problem
odpowiedzialno$ci ucznia za tworzone przez niego i umieszczane w globalnej sieci tresci. Przez
kilkaset lat istnienia instytucji szkoty uczen byt jedynie adresatem informacji wytworzonej przez
nauczyciela lub specjalistow oswiatowych. Sam moégl tworzy¢ informacjg jedynie na uzytek
wlasny lub niewielkiego, zazwyczaj ograniczonego klasa szkolna, grona kolezanek 1 kolegow.
Obecne pokolenie uczniéw po raz pierwszy w dziejach ludzkos$ci otrzymato potgzne narzedzie
w postaci profesjonalnych pod wzgledem formy mozliwos$ci umieszczania informacji w
Internecie. W pewnym sensie dzialanie ucznia umieszczajacego wtasne informacje w sieci staje
si¢ wiec podobne do pracy dziennikarza, ktory kieruje informacje dla szerokich kregdéw
odbiorcow, ksztaltujac w ten sposob opinig¢ publiczng. Jawi si¢ tu zatem konieczno$¢
uswiadamiania uczniom ich ogromnej odpowiedzialnos$ci za tworzone przez nich tresci.

Komputer jest — z jednej strony — medium, z drugiej zas§ — podstawowym urzadzeniem
technicznym wykorzystywanym w technologii informacyjnej i wtasciwie t¢ technologi¢
tworzacym. Oznacza to, ze dwie dyscypliny — edukacj¢ medialna i technologig informacyjna —
nalezy postrzegac i traktowac facznie, a nie jak dotad — oddzielnie. Zadania edukacji medialne;
1 czytelniczej oraz technologii informacyjnej sa w petni zbiezne. Technologia informacyjna —
w rozumieniu misji edukacyjnej, a nie osiagnie¢ technologicznych — jest przeciez czgscia
edukacji medialnej. Dodatkowym argumentem przemawiajacym za koniecznoscia integracji
edukacji medialnej i czytelniczej z technologia informacyjna — oprocz podobnych zadan — jest
postepujaca integracja mediow. W technologii cyfrowej tekst, dzwigk i obraz maja t¢ sama
wewnetrzng bitowa reprezentacje'”. Dzigki temu juz dzi$ za posrednictwem Internetu mozemy
np. stuchaé niektorych stacji radiowych, ogladac programy telewizyjne oraz czyta¢ wiele ksiazek
1 tytulow prasowych. W ten sposéb przestrzen wizualna, akustyczna i intelektualna stapiajq si¢
w jedna catos¢.

Odniesione do komputera prawa mediow sktaniaja do glebokiej refleksji. Pozwalaja
zobaczy¢ komputer w szerokim kontekscie kulturowym, spotecznym, psychologicznym, a takze

— mimo tak nie lubianej przez McLuhana linearnosci — usytuowaé go na liniowej przeciez osi
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czasu, ukazujac kontekst historyczny, a wigc jego zwiazki z przeszlo$cia, terazniejszoscia i

przysztoscia. Z praw medidw wynika, ze znajomos¢ tego szerokiego kontekstu jest warunkiem
pelnego zrozumienia roli i funkcji komputera w naszym zyciu, a wigc takze 1 w obszarze
edukacji.

Pamigtajac cytowana juz sentencj¢ — ,.[...] media zmieniaja nas calkowicie: nic nie
pozostanie niezmienne, nietknig¢te” — warto, w kontekscie praw mediow, zastanowi¢ si¢ nad
ksztattem 1 kierunkami tych zmian. Czy z dydaktycznego punktu widzenia sa one korzystne?
Czy przedtuzanie naszych zmystow za posrednictwem mediow, a zwlaszcza komputerow, jest
nam potrzebne? Co zyskujemy, a co tracimy? Pytanie to jest szczegolnie zasadne w sytuacji, gdy
coraz czgsciej mamy do czynienia z psychomanipulacja — wykorzystywaniem bogatych
mozliwo$ci w zakresie kreowania obrazu, dzwigku, a nawet zmystu dotyku, do oddziatywania
na podswiadomos¢ odbiorcy.

Wspotczesne komputery, z bardzo dobrze rozwinigta warstwa dialogowa, sa nie tylko
przedluzeniem naszych zmystoéw, ale takze i umystu, a nawet Swiata przyjaciot. Cztowiek, ze
wzgledu na swoja fizyczna niedoskonato$¢, zmuszony jest korzysta¢ z roznorodnych narzedzi:
przy pomocy okularow, lupy czy lornetki przedtuzamy sobie wzrok; mikrofon 1 tuba sa
przedluzeniem aparatu mowy, za$ komputery ze stosownym oprogramowaniem zwigkszaja
nasze mozliwosci intelektualne. Zgodnie z koncepcja M. McLuhana telewizja jest
przedluzeniem naszego ukladu nerwowego. Czy zatem podiaczony do globalnej sieci
interaktywny i multimedialny komputer nie zaczyna by¢ przedluzeniem naszego ,,ja”? Czy to,
co dotychczas bylo szczelnie zamknigte w naszym umysle, w naszym wewngtrznym $wiecie,
nie zaczyna niebezpiecznie przenika¢ do §wiata zewngtrznego i odwrotnie? Na dodatek nie jest
to zniewolenie w petni cztowiekowi narzucone, gdyz komputer — jako medium interaktywne —
wymaga przeciez aktywnego udziatu uzytkownika. To on, wskutek braku wspomnianych juz
odpowiednich mechanizméw obronnych 1 filtrujacych, najczesciej majac $§wiadomos¢
istniejacych zagrozen, poddaje si¢ destrukcyjnym zabiegom psychomanipulacji, sigga po nie
sprawdzona i w wielu wypadkach niewiarygodna informacjg, umieszczona w sieci przez
anonimowego nadawcg, czy tez bezkrytycznie zanurza si¢ w cyberprzestrzeni, poszukujac w niej
anonimowych pseudoprzyjaciol, czesto ztudnie tylko niwelujacych uczucie samotnosci.

W jednej z najnowszych prac, jakie z interesujacej nas dziedziny ukazaty si¢ na polskim
rynku—w ksiazce pt. Psychologia Internetu — autorka, Patricia Wallace bardzo trafnie zauwaza,

ze ,,Internet nie jest technologia, ktora kto§ wpycha nam na sile, i albo ja przyjmiemy taka, jaka
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jest, albo catkowicie odrzucimy. Mozemy si¢ do tego ograniczy¢, ale nie musimy, bo mamy

wigksza mozliwo$¢ wplywania na to srodowisko, niz kiedykolwiek mieli§my na telewizje czy
telefon, gdyz jesteSmy zarazem jego tworcami, producentami i uzytkownikami”'®.

Komputer jest nie tylko srodkiem edukacyjnym, jest czyms$ znacznie wigcej — medium,
powodujacym bardzo szerokie konsekwencje spoleczne, a wigc takze i wymuszajacym
przemiany edukacyjne. Obserwujac obecna sytuacje w zakresie roznorodnych, w tym takze
edukacyjnych zastosowan komputerdw, rodzi si¢ pytanie, czy zgodnie z czwartym prawem
medioéw nie zblizyliSmy si¢ niebezpiecznie blisko do granicy ,,odwrocenia”, za ktora niczym z
puszki Pandory wydobywaja si¢ i1 ujawniaja si¢ kolejne zagrozenia ze strony technologii
informacyjnej. Marshall McLuhan, prorok globalne; wioski, bardzo wczesnie dostrzegt
réznorodne zagrozenia, czyhajace na czlowieka zanurzonego w przestrzeni medidw
elektronicznych. Juz w wydanej w 1951 roku ,,Mechanicznej narzeczonej” zwracal on uwagg,
ze niezwykle przyspieszenie techniczne wptywa na emocjonalna strukturg catego spoteczenstwa,
wywolujac stres spowodowany nadmiarem bodzcow, ktdrych nie mozna przyswoic, zintegrowac
z psychika. Czlowiek zostaje przeksztatlcony w przedstawiciela bezimiennej masy, od ktdrego
wymaga si¢ jedynie biernej konsumpcji dostarczanych towaréw. W tym kontekscie McLuhan
zadaje dramatyczne pytanie: czy w nowej rzeczywistosci technologicznej mozna ocali¢ resztki
indywidualnosci 1 osobowosci, skoro wszystkie procesy prowadza do ostabiania elementow
jednostkowych i zastapienia ich seryjnymi produktami?'’

Prawa mediow powinny skloni¢ do przemyslen takze w tym zakresie. Problem ten
dostrzegany jest w Polsce przez wielu znanych i wybitnych naukowcow oraz publicystow. Coraz
czesciej pojawiaja si¢ apele o intelektualizacje medidw. I tak Prof. R. Tadeusiewicz skierowat
w czerwcu br. apel do Prezesa Zarzadu TVP o promowanie programow wartosciowych,
niosacych wiedzg i kulturg. W swoim otwartym liscie pisat m.in.: ,,Do$¢ telewizji dla idiotow.

[...] Porana ofensywe rozumu™"®

.M. Itowiecki w felietonie pod znamiennym tytutlem ,,Medialne
dzikie dzieci” pisze o paradoksalnej sytuacji,

w ktorej uksztattowana przez nauke i technik¢ oraz myslenie tworcze cywilizacja XXI wieku
doprowadza spoteczenstwo do odwrotu od myslenia i poshugiwania sie intelektem. Zyjacy w
medialnym $wiecie ludzie cofaja sie do czasOw swego dziecinstwa, stajac si¢ nowymi dzikimi'’.
W warunkach postgpujacej integracji medidéw nie ma wigkszego znaczenia fakt, ze apele te

dotycza telewizji. One bowiem sa aktualne réwniez dla gier komputerowych czy internetowych

stron www.
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We wspomnianej juz pracy pt. Psychologia Internetu autorka stwierdza, iz Internet jest

niezwykle zaawansowana technologia, ktora [...] ,,dala nam tatwy dostep do najlepszych i

najgorszych rzeczy, jakie ma do zaoferowania ludzko$¢, a takze do wszystkiego, co lezy migdzy

9920

tymi dwoma skrajnos$ciami i jest przecigtne, zabawne lub osobliwe””". Ogromnym wyzwaniem

dla dydaktykéw, wychowawcow i rodzicow jest zatem przygotowanie swoich wychowankdw
do racjonalnego korzystania z owej informacyjnej wolnos$ci 1 obfitosci i czynienia w jej ramach
trafnych, madrych wyborow.

Niezaprzeczalnym dydaktycznym walorem praw medidow jest zwrocenie uwagi zarowno
na pozytywne, jak i negatywne konsekwencje wdrazania nowych technologii i ukazanie ich nie
jako pewnych potencjalnosci, ale raczej jako prawidtowosci. Takie postawienie problemu
pozwala fatwiej zrozumie¢ natur¢ mediow, a takze lepiej wykorzystac ich skutki pozytywne oraz
zminimalizowa¢ oddziatywanie negatywne, w najbardziej interesujacym nas obszarze edukacji,

a takze 1 w zyciu spotecznym, coraz silniej nasyconym mediami, komputerami i sieciowos$cia.
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